	Tests étalonnés utilisés pour évaluer l’apprentissage de la lecture

	Compétences évaluées
	Test
	Niveau
	Référence

	· structuration spatiale

· structuration temporelle

· graphisme

· mémoire

· discrimination visuelle
	NBA1
	1er et 2ème trimestre SG
	Editions E.A.P. éditions et applications psychologiques

J. RABREAU

J.C. RAVARD

	· 
	NBA2
	3ème trimestre SG / début CP
	

	· 
	NBB-T échelle d’évaluation de l’acquis pré-élementaire
	2ème et 3ème trimestre SG / début CP
	Editions E.A.P. éditions et applications psychologiques

F. et J.C. RAVARD

	· 
	Batterie prédictive de l’apprentissage de la lecture
	Fin de grande section
	E.A.P. André Inizan

	Conscience phonologique
	NBB-T
	3ème trimestre de

grande section et

début CP
	E.A.P. Ravard

	
	NBA3
	
	E.A.P. Rabreau et Ravard

	
	Epreuve EPCABD01
	
	Banqoutils.education.gouv.fr

	Savoir lire
	Evaluations CP du savoir lire
	Décembre et mars CP
	CRDP des Pays de Loire

	
	Echelle composite du savoir lire et écrire au cours préparatoire
	Fin CP
	Editions E.A .P. éditions et applications psychologiques

André Inizan

	
	T.L.C.P.
	
	Edition E.A.P.

Pasquier

	
	L.M.C. épreuve d’évaluation de la compétence en lecture
	Fin CP jusqu’au CM
	Editions E.A.P.

Khomsi


	
	Objectifs
	Moyens et stratégies

	Espace / temps
	· Se repérer dans un espace réel

· Utiliser correctement le vocabulaire spatial et temporel

· Savoir effectuer et réaliser un déplacement dans un espace réel

· Coder et décoder un déplacement 
· Se repérer dans un quadrillage

· Utiliser un tableau à double entrée
	· toutes sortes de parcours (gymnastique et chasse au trésor)

· recettes de cuisine

· fiche technique

· verbalisation des actions (chemin parcouru, séquence de travail, règles de jeu)

· origami, puzzles
· jeux de l’oie

· labyrinthes

	
	· prendre conscience de la notion avant/après

· découvrir le sens de la lecture (de la gauche vers la droite puis du haut vers le bas)

· repérer les épisodes d’une histoire
	· images séquentielles
· bandes dessinées
· recettes de cuisine

· algorithmes (du réel vers la représentation)
· lecture et restitution de contes

	Catégorisation 
	· construire et découvrir des catégories
· mettre ensemble des objets ayant un ou des critère(s) commun(s)

· savoir trouver la règle de tri

· élaborer des stratégies de dénomination ou de reconnaissance 
	· Catégo « apprendre à catégoriser », S. Cèbe, J.L. Paour, R. Goigoux (Hatier)
· Banques d’images

	Phonologie 
	Utiliser les compétences acquises en catégorisation dans le domaine de la phonologie
	· Phono « développer les compétences phonologiques », R. Goigoux, S. Cèbe, J.L. Paour (Hatier)
· Edition La cigale

      -     La conscience phonologique de M. Adams, B. Foorman, I. Lunberg 
            et T. Beller, éditions La Chenelière


	
	Conscience phonologique de la syllabe

	Décomposer un mot en syllabes : segmentation comptage et codage des syllabes
	· Utilisation de cerceaux pour le dénombrement syllabique

· Tri dans des boîtes en fonction du nombre de syllabes

· Reconstituer le puzzle d’une image découpée en fonction du nombre de syllabes composant le mot

	
	
	Repérer et identifier une syllabe dans un

mot
	      -     Les images sont rangées dans une boîte en fonction d’une syllabe donnée
· Jeux d’intrus (exemple : chercher le mot qui ne commence pas par la même syllabe : salade, savon, savate, livre)

· Domino de syllabes (tatou, toucan, kangourou…) avec un support imagé

	
	
	Trouver le critère d’un tri
	L’élève poursuit le tri d’images sans que la syllabe cible lui soit donnée

	
	
	Fusionner des syllabes
	Jeux de rébus (voir annexe 1) [image: image1.jpg]
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· associer deux puis trois images pour faire un nouveau mot

· prononcer deux puis trois syllabes et retrouver l’image correspondante

· mémo-rébus : associer des cartes à la façon d’un jeu de mémory

	
	
	Coder une syllabe orale
	Matérialiser les syllabes par un symbole (jetons, arcs, poings, etc.)

	
	
	Supprimer une syllabe dans un mot
	Exemple : chapeau, si j’enlève cha, il reste peau 
· avec des images (de mots monosyllabiques) puis sans

· avec deux syllabes puis trois

· en fin, en début, puis en milieu de mot

	
	
	Ajouter une syllabe dans un mot
	Exemple : chapeau, si j’ajoute li, ça fait chapeauli

	
	
	Inverser les syllabes dans un mot
	Exemple : chapeau devient peaucha
· avec des images puis sans

· avec deux syllabes puis trois

· avec des mots puis des pseudo-mots

· avec des symboles (syllabes matérialisées) puis sans

	
	
	Substituer une syllabe dans un mot
	· Exemple : chapeau devient chameau (en début, en fin et en milieu de mot)

· Syllabozoo, André Ouzoulias, Retz (créer des animaux bizarres en fusionnant le début du nom d’un animal avec la fin de l’autre en utilisant le support image : tortue et canard devient tornard)

	
	Relation syllabes orales /syllabes écrites

	· repérer et identifier une syllabe écrite dans un mot

· retrouver une syllabe manquante
	· Syllabozoo

· Jeu de mémo-syllabe (voir annexe 2)

	
	
	Coder une syllabe écrite avec un symbole


	Matérialiser la syllabe écrite par un symbole (exemple : cha )
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 cha    peau
                     [image: image5.jpg]
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 ca    cha    lot
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	Conscience phonémique
	· trier des mots selon leur rime ou leur attaque

· retrouver des mots ayant un phonème commun

· trouver le critère d’un tri
	· tri dans des boîtes en fonction d’un phonème donné (rime puis attaque)

· intrus (valise, vélo, voiture, chapeau)

· poursuivre le tri d’image sans que le phonème cible lui soit donné

· laby-son : trouver le seul chemin possible d’un phonème donné dans un labyrinthe d’images contenant ou non le phonème cible (exemple : retrouver le chemin du [a]

	
	
	Supprimer un phonème
	Exemple : chapeau devient apeau
· avec un mot puis une syllabe (deux puis trois phonèmes)

· au début puis à la fin

	
	
	Etirer des phonèmes
	Prononcer longuement les deux phonèmes d’un mot monosyllabique (exemple : chat devient ch→a→)

	
	
	Fusionner des phonèmes
	A l’oral
	A l’écrit

	
	
	
	· retrouver les images de mots monosyllabique correspondant à l’association de deux phonèmes (exemple : ch et a →[image: image11.jpg]


)

· avec puis sans image

· avec deux puis trois phonèmes 
	· jeu de la caverne magique (voir annexe 3)
· jeu du démolu-démoli (voir annexe 4)
· pêche aux syllabes : associer les cartes correspondant à la syllabe demandée par l’enseignant
· vente des syllabes : l’élève fait des syllabes avec les lettres que l’enseignant achète si elles sont correctes
· dictée de syllabes simples

	
	
	- Localiser et coder des phonèmes

- retrouver un mot en prenant un indice phonémique

- décomposer une syllabe puis un mot en phonèmes
	- Matérialiser les syllabes par un symbole (jetons, arcs, cerceaux, etc.)

- vocaliser tous les phonèmes contenus dans une syllabe (deux puis trois phonèmes). Exemple : fil→ [f] [i] [l]
	- mémory mots/images : associer un mot à l’image correspondante en retrouvant des indices (annexe 5)
- dictée-copie (voir annexe 6)

- mémo-syllabes

	
	
	Substituer des phonèmes
	Utiliser les ouvrages suivants pour des jeux de substitution de phonèmes :

· Le prince de Motordu, PEF
· La tétine de Nina

· Exemples : retrouver le mot initial (il habite dans un chapeau) ou créer des mots tordus (poule/ boule/roule)
	Réaliser le même travail de substitution à l’écrit : 

· à partir d’un mot cible donné, écrire tous les mots possibles en substituant le phonème initial
· trouver le phonème qui change dans une liste de mots (chapeau, chameau, château)

	
	
	Inverser des phonèmes
	· Jeux des jetons
· Verlan syllabique
	· démolu-démoli
· caverne magique

· pêche et vente de syllabes

· dictée de syllabes inversées (deux puis trois lettres)

	Principe alphabétique
a


	Définition : comprendre qu’une même lettre produit le même son et qu’une nouvelle lettre modifie le son dans une syllabe ou dans un mot.

	A cette étape, il convient de vérifier si le principe alphabétique est acquis, sinon, systématiser les activités ci-dessus.



	Domaine du lire/écrire
	· mémoriser les correspondances phonème / graphèmes :

· reconnaître des graphies identiques correspondant à des sons différents (gorille/girafe)

· reconnaître des graphies différentes d’un même son (fusée / morpho)

· améliorer la perception visuelle des lettres et des graphies proches

· automatiser la lecture des syllabes
	· jeu de 7 familles : mots classés par syllabes ou par phonèmes (voir annexe 7)
· jeu de mémosyllabes
· loto de discrimination des lettres et des graphies
· pêche aux mots (voir annexe 8)

	
	· combiner des syllabes et acquérir des mots nouveaux

· percevoir et mémoriser des détails orthographiques
	· pêche aux mots
· jeu de 7 familles
· jeu de devinettes : création de pseudo-mots et de mots imaginaires
· grille de mots fléchés
· fabrication par les élèves de mémory (mots / images) et mémo-rébus

	
	· écrire en fonction d’un projet

· proposer une écriture phonétique correcte

· enrichir le lexique orthographique


	· Projets de construction de jeux par les élèves 
· jeu de l’objet caché

· chasse au trésor
· jeu de bataille (annexe 9)
· qui est-ce ? (annexe 10)
· dominos

· lotos

· Créations poétiques

· Ecriture de devinettes

· Ecrire des histoires (à partir d’un album ou d’images séquentielles ou transformation de contes, etc…)

· Création d’un blog

· Journal scolaire


Démarche du maître E dans le domaine de l’apprentissage de la lecture
Pourquoi cet outil ?
Il nous a semblé utile de regrouper nos expériences pour élaborer une progression des différentes activités qui peuvent être mises en place dans le cadre d’une aide à dominante pédagogique en lecture. Ce document n’a d’autre ambition que de guider nos collègues jeunes et moins jeunes à travers toutes les remédiations existantes ou créées par certains d’entre nous. 

En effet, nous l’avons voulu ainsi pour que les personnes qui désirent l’utiliser aient une vision globale des compétences à acquérir en fonction des difficultés évaluées, les domaines déficitaires les plus fréquents étant : organisation spatio-temporelle, conscience phonologique. C’est pourquoi cet outil s’inscrit dans une progression rigoureuse qui se décline comme suit :

· Repérage dans l’espace

· Repérage dans le temps

· Catégorisation 

· Conscience phonologique

· Conscience phonémique

· Principe alphabétique

· Domaine du lire/écrire 
«  Parce que le développement des compétences phonologiques n’est pas aléatoire mais suit un ordre relatif, il faut une planification rigoureuse et adaptée ...» Cèbe, Paour, Goigoux, Phono

Certes, des recherches récentes ont montré que la conscience phonologique était un élément essentiel dans l’apprentissage de la lecture. Mais le savoir lire ne s’arrête pas au savoir écouter (Chauveau, Rogovas et Fijalkow). Il faut savoir se repérer, observer, comparer, catégoriser, comprendre le fonctionnement de l’oral et de l’écrit.

A partir des tests présentés dans ce document, il convient de repérer les besoins spécifiques de l’élève pour déterminer l’étape à partir de laquelle démarrer le processus d’aide.  De cette analyse découle la mise en place d’un projet individualisé. Celui-ci doit être suffisamment motivant pour permettre à l’élève de réinvestir les apprentissages et suffisamment proche des attentes de la classe pour qu’il puisse y transférer ses réussites. Ce transfert ne peut s’effectuer sans la mise en place d’activités métacognitives qui favorisent l’autonomie parce que « savoir sans savoir que l’on sait et comment on sait, c’est rester assujetti à la situation ». 

Pour rendre l’enfant acteur de ses apprentissages, il faut lui permettre de :

· Prendre conscience du but à atteindre ;
· Planifier les actions ;

· Prendre conscience de ses stratégies d’apprentissage ;
· Verbaliser ses actions ;
· Mettre en place de nouvelles stratégies d’apprentissage.

Un tel projet prend en compte la valorisation du travail de l’enfant par rapport aux autres, à l’enseignant et surtout par rapport à lui-même. «Si je parviens à changer votre regard sur moi, je changerai le sentiment que j’éprouve de moi.» Boris Cyrulnik
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